Om de drag&drop functies in een html pagina te implementeren is dit minimaal nodig(example.html is wat meer uitgebreid):
Plaats de map “DnD” ergens waar die bereikbaar is vanaf het internet(bijvoorbeeld de webroot).
Plaats tussen de “<head>” en “</head>” tags van de webpagina de volgende regels:

<script type="text/javascript" src="DnD/DragSource.js"></script>

<script type="text/javascript" src="DnD/DropTarget.js"></script>

<script type="text/javascript" src="DnD/DragElement.js"></script>

<script type="text/javascript" src="DnD/MouseListener.js"></script>

<script type="text/javascript" src="DnD/Geometry.js"></script>

<script type="text/javascript" src="DnD/CursorManager.js"></script>
(Als de webpagina niet in dezelfde map staat als de “DnD” map dan moet het pad aangepast worden. Bijvoorbeeld “/DnD/DragSource.js” of “/map/DnD/DragSource.js”.)

<script type="text/javascript">

window.onload = init;

function init(){



var ds = new DragSource();


var dt = new DropTarget();
ds.addElementById("dragsource");


dt.addElementById("droptarget");

}

</script>
De regels “ds.addElementById("dragsource");” en “dt.addElementById("droptarget");” geven aan dat een element met het id “dragsource” gesleept kan worden, en dat het element met het id “droptarget” een droptarget is. 
Droptargets zijn elementen waarop gesleepte elementen gedropt kunnen worden.

Elementen zijn bijvoorbeeld plaatjes(html: <img >) of links(html: <a>text</a>) of layers(<div>inhoud</div>).

Om een element een id te geven moet “id=unieke naam” worden toegevoegd. Om bijvoorbeeld een woord sleepbaar te maken kan deze html code worden gebruikt:

<div id=”dragsource”>woord</div>

Het id “dragsource” is opgegeven als sleepbaar met “ds.addElementById("dragsource");”. Dit kan ook worden gedaan met andere ids.

DragSource en DropTarget hebben nog een aantal opties. Die kunnen worden in gevult tussen de haakjes in “var ds = new DragSource();”. Als een optie niet is aangegeven wordt een standaardwaarde gebruikt.

Dit zijn alle opties voor DragSource:
var ds = new DragSource(draginit, drop, dropicon, 

[cursor-drop, cursor-nodrop], [css-drop, css-nodrop], 

[tail-drop, tail-nodrop], 
[floatback], [rightclick], [x, y]);
	Naam
	Beschrijving
	Mogelijke waarden
	Standaardwaarde

	draginit
	Functie die aangeroepen wordt als een element wordt versleept.
	Een functie
	Null(geen)

	drop
	Functie die aangeroepen wordt als de muis een element laat vallen.
	Een functie
	Null(geen)

	dropicon
	Functie die een html object als returnwaarde heeft. Dit zal worden weergegeven onder de muis.
	Een functie die een html object als returnwaarde heeft.
	Null(geen)

	[cursor-drop, cursor-nodrop]
	De eerste cursor zal zichtbaar zijn als de muis een element ergens heensleept waar het kan worden gedropt. De andere zal in andere gevallen zichtbaar zijn.
	Een Array met twee cursor namen.
	Null(geen)

	[css-drop, 
css-nodrop]
	Twee namen van css class objecten die aan het gesleepte object worden gegeven.
	Een Array met twee css class namen.
	Null(geen)

	[tail-drop, tail-nodrop]
	De plaatjes hierin aangegeven zullen vlak onder de muis worden weergegeven tijdens het slepen.
	Een array met bestandsnamen van twee plaatjes.
	Null(geen)

	floatback
	Geeft aan of een animatie moet worden gebruikt om het gesleepte object terug te laten drijven als het los wordt gelaten.
	True voor een animatie, false voor geen animatie.
	True

	rightclick
	Er kan ook gesleept worden met de rechter muisknop(wordt niet ondersteund door Opera)
	True voor rechter muisknop, false voor de rest.
	False

	[x, y]
	Hoe ver het gesleepte object van de muis moet worden weergegeven.
	Een array van twee getallen.
	[20, 5]


Verder zijn er bij het toevoegen van elementen ook nog twee opties. In plaats van “ds.addElementById("dragsource");” kan dit ook gebruikt worden:

ds.addElementById("dragsource", “<b>drop</b>”, “<b>sleep</b>”);

Als het element met id “dragsource” nu gesleept wordt zal sleep naast de muis zichtbaar worden en als het boven een element staat dat als droptarget is opgegeven staat er drop.

Er kan oneindig veel html in deze opties gebruikt worden.
Dit zijn alle opties voor DropTarget:

var ds = new DropTarget(requestdrop, drop);

	Naam
	Beschrijving
	Mogelijke waarden
	Standaardwaarde

	requestdrop
	Als een element boven een droptarget wordt gesleept wordt deze functie aangeroepen om toestemming te vragen om het te laten vallen.
	Een functie die of true of false als return waarde heeft.

Bij false is het niet toegestaan om het element op deze droptarget te laten vallen.
	Null(geen)

Er wordt ook automatisch toestemming gegeven.

	drop
	Els een element op een ander wordt gedropt wordt deze functie aangeroepen.
	Een functie
	Null(geen)


